Campeonato Futebol Csm Lugo Esportes
12 Semestre 2022

APRESENTACAO

Artigo 12 - Apresentagdo:

Promover momentos de lazer a pratica de atividade esportiva aos sdcios, realizando a integracdo dos
socios por meio do esporte e a forma prazerosa de sua pratica.

Artigo 22 -- A diretoria de esportes apresenta a empresa prestadora de servigos Penna Sports
Assessoria Esportiva como responsdvel técnica para:

Planejamento técnico: regulamento, pauta de reunido e tabela.

Acompanhar e coordenar em todas as fases das competicdes as suas respectivas partidas.
Oferecer esclarecimentos técnicos aos sdcios participantes da competigao.

Organizar logistica de: placar, arbitragem e materiais necessarios para a partida.

Informar boletins de scout e notas oficiais.

Artigo 32 - Comissao Organizadora e Disciplinar:

3.1 A Comissdo Organizadora do campeonato é constituida pelo Presidente do clube, Diretor de
Esportes e um (1) Representante da empresa Penna Eventos Esportivos . A Comissdo Disciplinar sera
composta por 5 membros: Diretor de Esportes, Diretor Juridico, Representante da Penna Eventos
Esportivos e dois (2) Profissionais da Area Esportiva. Serd dada ampla divulgacdo dos nomes dos
profissionais que irdo compor a comissao disciplinar.

3.2 A comissdo disciplinar serd a responsavel pela analise de todos os fatos relatados em sumulas,
relatérios elaborados pela Comissao Organizadora ou Equipe de Arbitragem e ainda, os recursos

impetrados pelos participantes.

Artigo 42 - InscrigOes

4.1 — Periodo de inscricao:

As inscricdes deverdo ser realizadas no periodo de: 20/01/2022 a 04/03/2022. Em casos especiais, a
diretoria de esportes ird analisar sobre o prorrogar a data final das inscri¢des.

4.2 — Local de inscri¢des:

As inscri¢cGes deverdo ser realizadas na secretaria do Clube dos Servidores Municipais
4.3 —Inscrigao

4.3.1 - Aficha de inscrigdo deverad ser preenchida de forma legivel com: Nome - Telefone - E-mail - Data de

Nascimento - Posicdo - Apelido (caso tenha).



4.3.2 - A organizacdo do evento ndo se responsabiliza pelas informacges na ficha de inscrigao.
4.3.3 - Somente os socios em dia com suas mensalidades poderdo realizar sua inscrigao.

4.3.4 - Taxa de inscricdo para cada sdcio participante devera ser no valor de R $58,00(cinquenta oito

reais). Este valor serd revertido para confec¢do do uniforme de jogo(camisas,shorts e meides)

4.3.5- Os atletas participantes da competicao deverao estar conscientes de suas condicdes clinicas e ao se
inscreverem, assumem inteiramente que ndo existe qualquer impedimento para sua pratica esportiva,

sendo responsaveis por quaisquer consequéncias causadas pela participagdo no campeonato.
4.3.6 - Somente os sdcios em dia com suas mensalidades poderao realizar sua inscricao.
Artigo 52 - Formagao de equipes .

5.5.1 Cada equipe devera escolher antes da reunido de sorteio o seu representante que devera
comparecer as reunides e também participar ativamente da competicao.

Adulto - As equipes serdo distribuidas de forma prévia e de comum acordo entre os representantes.

Ficando para sorteio os atletas novatos e ou atletas que nao foram identificados pelos representantes

Veterano - Cada equipe contard com 4 atletas da LIGA, mais o goleiro. Os outros atletas serdo distribuidos
por sorteio através do ranqueamento. O sorteio devera ser acompanhado por representantes de cada
equipe (geralmente técnico ou atleta da Liga) durante o sorteio nenhuma equipe podera trocar atletas ja

escolhidos.

Master - Cada equipe contara com 4 atletas de LIGA, mais o goleiro. Os outros atletas serdo distribuidos
por sorteio através do ranqueamento. O Sorteio deverd ser acompanhado por representantes de cada
equipe (geralmente técnico ou atleta da Liga) durante o sorteio nenhuma equipe podera trocar atletas ja

escolhidos.

5.5.2 A Comissdo disciplinar/organizadora do campeonato terd a prerrogativa de autorizar atletas a
participarem do campeonato fora da faixa etdria de sua categoria, considerando critérios técnicos e
fisicos. Cabe a comissao julgar os critérios para enquadrar atletas nessa particularidade. O nimero de
atletas fora da faixa etaria ndo podera ser superior a 15% dos atletas inscritos na categoria. Cada atleta sé
pode participar em uma categoria, exceto goleiro.

Em nenhuma hipdtese sera permitida a substituicdo de atletas, nem mesmo por motivos de saude,
acompanhados de LAUDOS MEDICOS.

5.5.3 Todo atleta estd apto a jogar na linha ou como goleiro.
5.5.4 O Campeonato serd disputado na seguinte categoria:
Adulto: 16 anos a 33 anos.

Veterano: 34 a 42 anos



Master: Acima de 43 anos
Sendo que o sécio devera ter a idade acima citada no ultimo dia de inscrigdes.

O sdcio que estiver fora da categoria com idade superior a mesma, podera escolher a categoria que

quiser jogar.

5.5.5 As Equipes serdo identificadas com nome de Empresas Parceiras (Patrocinadores) que colaboram

com as despesas do campeonato.
Artigo 62 - Das responsabilidades dos disputantes

Os atletas devem ler e seguir todas as orientacdes deste regulamento geral, aprovado pela Diretoria, e
ainda seguir as demais orienta¢Oes estabelecidas no Regimento interno e Estatuto Clube dos Servidores
Municipais, os quais serdo amparo legal para questdes disciplinares e administrativas durante a
competicao.

Artigo 72 - Orientagdo para a pratica do jogo:

7.1 — Uso do uniforme: cada atleta devera participar da partida com: Camisa, Short e MeiGes iguais.

7.2 — Nao sera permitido o uso de uniformes diferentes:

Exemplo: short azul, atleta querendo participar com outro short azul com simbolo ou com marca
diferente ou modelo, mesma coisa sendo aplicado para meides e camisas.

7.3 - O atleta ndo podera: jogar de ténis, chuteiras com travas de aluminio, usar dculos tradicionais (a
ndo ser de material préprio e aprovado para as modalidades esportivas.), colares, corddes,
correntinhas, pulseiras (metal ou pldsticos) ou materiais que de acordo com a arbitragem possa
causar algum dano a outro atleta ou a si mesmo. Brincos, piercing, anéis de compromissos e aliancas
poderdo, dentro da possibilidade, ser cobertos por esparadrapo ou fita crepe, protegendo a
integridade fisica do atleta e dos demais.

7.4 - Sera de responsabilidade da equipe de arbitragem conferir todo o material de uniforme do atleta.

7.5 — De acordo com os artigos 7.2, 7.3 e 7.4, em todos os casos, quando for identificado o atleta devera
ser comunicado para se organizar como os demais socios atletas.

7.6 — A equipe ndo serd penalizada por este motivo ndo cabendo recurso de pontos para equipe
adversaria ou terceiro.

7.7 - Caso o atleta persista em continuar de forma diferente dos demais, a equipe de arbitragem devera
posicionar da seguinte forma: Paralisar a partida, aplicar o cartdo amarelo, solicitar que o0 mesmo
seja substituido e possa se organizar.

7.8 — Material opcional é permitido:
O uso da caneleira serd opcional.
Serd permitido o uso de blusas térmicas por baixo da camisa, qual cor seja, e também tornozeleiras ou

fita crepe sobre o meido ou bermuda térmica qual cor seja.
Todos os atletas escolhidos poderao jogar no gol e na linha.

7.9 — Tempo de jogo



As partidas do campeonato de serdo disputadas em dois tempos de 30’ (trinta minutos)

N3o serd permitido aos membros da comissdo técnica permanecer no banco de reservas descalco, sem
camisa ou traje de banho (piscina).

Artigo 82 - Forma de disputa

8.1 Fase de Classificagao

1- Serdo 6 (seis) equipes categoria adulto e 5 equipes categoria veterano e master , todas as
equipes irdo se enfrentar em turno e returno, classificando as 4 (quatro) melhores equipes para

a segunda fase( semifinal) da competicdo.

8.2 Em caso de igualdade dos pontos entre duas equipes primeira fase, fica assim definido os
critérios:
1-Ter completado todas as partidas;
2- Maior nUmero de vitérias;
3- Maior saldo de gols;
4- Maior nimero de gols marcados;
5- Menor nimero de gols sofridos;
6— Confronto direto
7- SORTEIO
8.3 — 22 Fase — Semifinais

8.3.1 - Serdo realizados dois jogos COM VANTAGEM DE DOIS EMPATES NO TEMPO NORMAL PARA EQUIPE DE

MELHOR CAMPANHA NA PRIMEIRA FASE: sendo o seguinte cruzamento:
12 COLOCADO PRIMEIRA FASE X 42 COLOCADO PRIMEIRA FASE.
22 COLOCADO PRIMEIRA FASE X 32 COLOCADO PRIMEIRA FASE.

8.3.2 — Em caso de vitéria de A na primeira partida e empate na segunda, ird se classificar a equipe A.

8.3.3 - Em caso de vitéria de A na primeira partida e vitdria de B na segunda partida, decisdo serd por
penalidades maximas, 5 (CINCO) cobrancas para cada equipe ou cobrancas alternadas até sair o
vencedor.

8.4.4 - Para cobrancas de penalidades maximas, qualquer atleta registrado em simula estd apto a cobranca.

8.4.5 - Para cobrancas de penalidades maximas, existe a necessidade que cada equipe possa igualar o seu
ndmero de atletas.

8.4.6 - Ap6s a quinta cobranca, a equipe devera disponibilizar os atletas que ainda ndo cobraram as
penalidades mdximas, ou seja, todos aptos a cobranga na simula. Apds, todos ja terem cobrado, podera
ser realizada a repeticdo de jogador.

8.4 — 32 Fase — Final
8.4.1 — Em duas partidas sem vantagem para nenhuma das equipes.

8.4.2 — Em caso de vitéria de A na primeira partida e empate na segunda, sera vencedor a equipe A.



8.4.3 - Em caso de vitéria de A na primeira partida e vitdria de B na segunda partida, decisdo sera por
penalidades maximas, 5 (CINCO) cobrancas para cada equipe ou cobrancas alternadas até sair vencedor.

8.4.4 - Para cobrangas de penalidades mdximas, qualquer atleta registrado em simula esta apto a cobranga.

8.4.5 - Para cobrangas de penalidades maximas, existe a necessidade que cada equipe possa igualar o seu
numero de atletas.

8.4.6 - Apds a quinta cobranca, a equipe devera disponibilizar os atletas que ainda ndo cobraram as podera ser
realizado a repeti¢do de jogador.

8.4.7 - Para cobrangas de penalidades maximas, existe a necessidade que cada equipe possa igualar o seu
numero de atletas. Apds a quinta cobranca, a equipe devera disponibilizar os atletas que ainda nao
cobraram as penalidades maximas, ou seja, todos aptos a cobranga na sumula. Apds, todos ja terem
cobrado, podera ser realizado a repeticdo de jogador, ou seja, todos aptos a cobranga na simula. Apos,
todos ja terem cobrados, poderdo repetir cada jogador novamente até que saia o vencedor.

Artigo 92 - Das Orientag¢0es da partida

9.1 - Das Regras da Partida
Serdo regidas de acordo com a regra oficial da Confederagao Brasileira de Futebol. Exceto as regras
pré-estabelecidas pelo Clube dos Servidores Municipais que sdo:
- Impedimento na cobranga de faltas: invadir pequena area no 12 toque da cobranga.
- Retardar o reinicio da partida sera aplicada a regra oficial de 5 segundos.
e Lateral: reversdo a favor do adversario;
® Reposicdo de bola pelo goleiro: lateral a favor do adversario;
e Escanteio: tiro de meta a favor do adversario;
o Cobranca de falta: lateral a favor do adversario em frente ao local da falta;

- Impedimento na cobrancga de faltas: invadir pequena area no 12 toque da cobranga.
- Obrigatdrio a troca de bancos pelas equipes no intervalo

9.2 - Cancelamento de partida

A partida poderd ser cancelada por motivos de necessidade do clube e desta organizacdo, e até
mesmo quando os fatores de casos fortuitos ou forca maior, como exemplo (chuvas, veldrios,
solicitacdo da Presidéncia etc.). Em caso de cancelamento ou transferéncia por necessidade, a
organizacdo ird emitir nota oficial e estabelecerd novo hordrio e dia para a disputa da partida, de

acordo com sua determinac¢do e comunicado com antecedéncia.

Em caso de cancelamento por motivos Fortuitos (chuvas), a organiza¢do estabelece em carater de até,
01(uma) hora antes do horério previsto da partida, a avaliacdo para o cancelamento da partida, onde
serdo ouvidos para tomada de decisdo: em primeiro lugar:

1) O gerente administrativo do CSM;

2) Diretor de esportes;

3) Diretor Presidente;

4) Membro da comissdo da competicgdo;

5) Organizacdo da competicdo.
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9.2.1 — No caso de cancelamento/adiamento da partida, o atleta que estiver suspenso na rodada,
cumprird, OBRIGATORIAMENTE, a suspensdo na rodada seguinte.

9.3 — Da arbitragem

9.3.1 - Fica estabelecido que arbitragem terd suporte técnico, operacional e logistica do setor de
esportes e tem as seguintes responsabilidades:

1) A escala serd apresentada para a comissdo organizadora do CSM até 36 horas antes da
primeira partida agendada da rodada. Posteriormente por meio da empresa organizadora do evento
serd feito os ajustes necessarios e repassado a empresa de arbitragem.

2) A diretoria de esportes tem por direito vetar qualquer arbitro, auxiliares.

3) As equipes ndo poderdo realizar veto, entretanto, poderdo sugerir os arbitros e dentro do possivel
poderdo ser atendidas.

4) Fica estabelecido que toda expulsdo de atleta (aplicagdo do cartdo vermelho), devera ser
realizado um relatério sobre o ato. Este relatério devera ser feito no CSM, apds a partida. Em caso
extremo, com prévia autorizagdo da organizagdo do evento, poderad ser realizado em outro local e dia.
9.3.2 —No caso de altera¢do na sumula efetuada pela equipe da empresa prestadora de servicos, fica
estabelecido a OBRIGATORIDADE de um relatério, comunicando a todos os representantes de equipe.
9.3.3 - Cabe ao anotador marcar com um “X” a frente do numero do atleta advertido com cartdo
amarelo ou vermelho, na coluna correspondente.

— O anotador marcard com um “X” a frente do nimero do atleta que marcou o gol na coluna

correspondente.

9.4 — Do tempo

9.4-1 - Serdo realizados dois tempos de 30 (trinta minutos), com intervalo de 10 (dez minutos).

9.4-2 - No caso de tempo técnico por dois minutos, por motivo de calor, na metade de cada tempo, o
arbitro devera acrescentar dois minutos no final de cada tempo.

9.4-4 - a arbitragem poderd parar o cronOmetro nos seguintes casos: em caso de lesdGes graves de
algum atleta, partidas a noite se vier os refletores apagarem; chuvas fortes.

9.4-4-1 - No caso de a partida ser reiniciada, definir o tempo a ser acrescentado avisando ao anotador e
aos treinadores;

9.4-4-2 - Caso a partida necessite ser continuada em outra data, fazer relatério citando o tempo em
que a partida foi suspensa e informar aos treinadores. O anotador nao pode fechar a simula, pois a
partida vai continuar.

9.4-4-3 - Para reinicio de partida com data diferente da que se iniciou a partida todos os atletas

“APTOS” a disputar a partida na data original poderao participar. Sendo assim, atletas que ndo estavam

presentes na data original poderdo participar na continuidade da partida e atletas que se encontravam



suspensos na partida ndo poderao participar.
9.4-4-4 - Se houver algum atleta cumprindo suspensdo em partida que for paralisada, sera considerado
como cumprida a punigao.

9.4-4-5 - Os atletas que porventura vierem a sofrer puni¢ao na partida “reiniciada” em data diferente

da data constante em simula deverdo cumprir a suspensdo na partida imediatamente posterior

9.5 Disposi¢Oes Gerais

- Serdo tolerados na primeira partida do dia o tempo de 15’(minutos), impreterivelmente, caso
uma das equipes ndo compare¢a em campo, a equipe presente sera declarada vencedora por W x
0 pelo placar de 1 x 0, apés os 15 ' do horario inicial o Arbitro da partida, que devera consultar a
diretoria de esportes e/ou sua comissdo de futebol, para aplicar o W x O, onde o gol sera
assinalado para o capitao da equipe vencedora e nao cabera recurso pela(s) equipe(s) ausente(s)
ou presente(s), porém sem numero suficiente(s) de atletas dentro de campo.

- Fica estabelecido que cada equipe podera cometer 01(um) W x O, caso cometer o segundo a(s)

equipe(s) sera(ao) eliminada(s) da competicao,

- Fica estabelecido que a equipe que cometer W x O na segunda e terceira fases estara eliminada.

- Quando acontecer o W x O, os dados estatisticos como Artilheiros e Goleiro Menos Vazado serao
mantidos, as punicdes serdao consideras cumpridas no W x O, ou seja, ex: se um atleta iria
cumprir suspensao por seu terceiro cartao amarelo e ocorreu W x O, esta cumprido a suspensdo,
as proximas partidas ndo irdo ser realizadas, no entanto, SOMENTE nestes se cumpre, inclusive
nos casos de cartio vermelho mesmo critério, valera abonar uma partida, pois é um caso

ATiPICO.

- Fica estabelecido que a equipe que ndao completar o tempo de 15 (quinze ) minutos do 22 tempo
da partida, cometerda o W x O, e se estiver vencendo , acrescentar-se-a quantos gols forem

necessarios para que o adversario se torne vencedor por 01(um) gol de diferenca.

- Caso a equipe passe deste periodo estabelecido ela sofrera apenas a perda do confronto direto, e
se estiver vencendo a partida, acrescentar-se-a quantos gols forem necessarios para que o
adversario se torne vencedor por 01 (um) gol de diferenga., onde a comprovacao serd o relatério
da arbitragem, e a equipe estara sendo enquadrada no artigo n2 | dos itens de desempate do
artigo 6.1.

- O técnico ou auxiliar que tenha sido expulso ndao podera atuar na préxima partida em hipdtese
alguma. Nao podera entrar no campo de jogo antes do inicio da partida, no intervalo e nem no

final da partida. Caso o mesmo esteja inscrito como jogador devera cumprir a suspensao e vice e



versa caso 0 mesmo esteja inscrito como jogador.

Artigo 102 Banco de reservas e substituicdo

A) Os atletas suplentes deverdo permanecer sentados no Banco de Reservas, sendo advertidos
verbalmente em caso de desobediéncia ou tentativa de ludibriar a arbitragem, e em caso de
reincidéncia, sera punido com cartdo amarelo pela arbitragem e a partida nas duas situacdes, se
caso a bola estiver em jogo, sera reiniciada com um tiro livre contra a equipe do atleta no local

onde a partida foi paralisada .

B) As substituicGes devem ser realizadas no local definido como “ Zona de Substituicdo” estipulada
por esta organizacdo, ou seja, em frente a Mesa do anotador . O ATLETA SUBSTITUTO DEVERA
OBRIGATORIAMENTE ESPERAR O ATLETA SUBSTITUIDO SAIR TOTALMENTE DO CAMPO DE JOGO
PARA O MESMO ADENTRAR.

O atleta que sair lesionado ou para atendimento, podera sair por qualquer parte do campo DESDE
QUE AUTORIZADO PELO ARBITRO DA PARTIDA, mais ele ou o Substituto s6 poderdo entrar ou
retornar a partida pela ZONA DE SUBSTITUICAO, EM FRENTE AO SEU BANCO DE RESERVAS.

E) A comissdo técnica poderd ser composta do Técnico e do Auxiliar técnico, porém apenas 1
(UM),poderd permanecer de pé dentro da Zona de Substituicdo de sua equipe, desde que ndo
prejudique a equipe de arbitragem, e qualquer um dos membros que na desobediéncia, devera
ser advertido verbalmente e na reincidéncia, deverd ser obrigatoriamente excluido da partida
SEM APLICAGAO DE CARTAO VERMELHO. E o arbitro fara constar na simula o ato que levou a sua
exclusdo, para que sejam realizadas as devidas puni¢des diante deste regulamento pela comissdo

organizadora.

ARTIGO 112 Pontuagao

Vitéria: 2 pontos.
Empate: 1 ponto:
Derrota: O pontos

ARTIGO 122 RECURSOS

As_representacdoes admissiveis que ndao contrariem qualquer artigo deste regulamento geral, somente

serdo aceitos por escrito dentro dos prazos abaixo:

- Prazo maximo de 24 horas apds o término da partida, e devera ser entregue na secretaria

do Clube dos Servidores Municipais em correspondéncia nominal ao Diretor de Esportes.

- Somente o representante da equipe podera assinar a representacdo, e podera colher a



assinatura de testemunhas com nome completo, e numero de cota., e a assinatura por extenso.

- A representacdo_deverd conter nome da equipe, dia da partida, contra qual equipe foi
disputada a partida, qual o nome da arbitragem e do anotador, contra a atitude de quem estd sendo
feito a representacdo, qual(is) o(s) artigo(s) que no entendimento foram feridos, e qual o pedido que
requer(em). Importante estar acompanhado de provas materiais, como(filmagem) ou de

depoimento de testemunha(s). NA AUSENCIA DE QUALQUER DESTES REQUISITOS, NAO SERA
RECEBIDO A REPRESENTACAOQ.

- A representacdo recebida, sera analisada pela comissdo do campeonato e em caso de

necessidade antes da realizacdo da proxima rodada serdo intimadas as partes para serem ouvidas. -

N3o cabe a terceiros fazer representacao buscando se beneficiar direta ou indiretamente.

ARTIGO 132 DISCIPLINA:

13.1 - Ressalvadas as sang¢Oes de natureza regulamentar aqui previstas, as infracdes disciplinares serdo
processadas e julgadas na forma estabelecida no Cddigo Brasileiro de Justica Desportiva pela comissao
disciplinar/organizadora do campeonato.

13.2- Atletas, Técnicos ou qualquer representante de Equipe ndo poderao participar do jogo com sinal de
embriaguez ou com cheiro de ALCOOL, n3o sendo obedecido, o0 mesmo serd excluido com cartdo
vermelho e citado em sumula.

Os atletas e comissao técnica que forem expulsos do jogo, ndo poderdo permanecer na regidao dos bancos
de reservas e atras dos gols.

13.3 - Suspensao cartoes:

A — Atleta excluido, com cartao VERMELHO: primeira exclusdo: 01 (um jogo), reincidéncia 02 (dois
jogos).

B - Atleta punido, com cartdo AMARELO: 03 (trés) cartdes 01 (um) jogo suspenso.

C - Apenas os cartoes amarelos serdo zerados nas mudangas das fases da competicao, caso o atleta
receba o terceiro cartdo amarelo, na ultima partida da fase de classificagdo, tera que cumprir a
suspensao de 1 (um) jogo nas semifinais do campeonato.

13.4- Os atletas, membros da Comissao Técnica, que se envolverem em tumultos, condutas inapropriadas
e agressOes a outros atletas ou organizadores do evento, dentro ou fora do jogo, uniformizados ou nao,
serdo submetidos a julgamento pela comissdo organizadora/disciplinar do campeonato. Os casos julgados
pela comissdao organizadora e disciplinar serdo encaminhados a diretoria do clube que aplicard as
penalidades previstas em seu estatuto.

13.5 Compete a Comissdo organizadora/disciplinar do campeonato, interpretar as disposicdes deste

regulamento, bem como decidir sobre eventuais dividas e omissdes que surgirem na sua execugao.

ARTIGO 142 - DAS INFORMAGOES:

A) As informacgGes sobre esta competicdo serdo atualizadas no site do Clube dos

Servidores Municipais



B) Notas Oficiais motivos diversos serao divulgadas via midia escrita e falada e meios
eletronicos, e no caso de punicio de atletas e equipes serd destinada apenas aos
Coordenadores das equipes via e-mail e o Atleta serd convocado para retirar sua notificacdo
bem como resultado de recurso caso tenha impetrado, pela secretaria da sede urbana,

sendo entregue mediante protocolo.

ARTIGO 152 - PREMIAGAO:

Serdo oferecidos troféus para as equipes Campeds e Vice- campeds e medalhas para os atletas das
equipes Campeas e Vice- campeas.

Serado oferecidos troféus individuais para:

A — Goleiro Menos Vazado (média por jogo)
B — Artilheiro

C — Atletas Destaque

D — O Melhor Técnico

ARTIGO 162 - DIVULGAGAO DE IMAGEM E INFORMAGOES

Conforme assinado o termo de inscricdo, cada sécio participante autoriza o uso de sua imagem
para divulgacdo em plataformas digitais e todo veiculo de comunicacdo divulgador da

competi¢do do clube.

ARTIGO 172 - PARTICULARIDADES DA REGRA:

A - As partidas serdao conduzidas por 1 arbitro, 2 bandeiras e 1 anotador.

B - Retardar o reinicio da partida serd aplicada a regra oficial de 5 segundos:

e Lateral: reversdo a favor do adversario;

* Reposicdo de bola pelo goleiro: lateral a favor do adversario;

¢ Escanteio: tiro de meta a favor do adversario;

e Cobranca de falta: lateral a favor do adversario em frente ao local da falta;

C - Impedimento na cobranca de faltas: invadir pequena area no 19 toque da cobranga.

D - Obrigatdrio a troca de bancos pelas equipes no intervalo

E — Conforme alteragao nas regras oficiais da modalidade, fica estabelecido:

1- Comissdo técnica podera ser advertida com cartdes no banco de reservas e cumprirdo suspensao como
prevé o regulamento

2- Bola ao tocar no arbitro, jogo sera paralisado e a posse de bola sera da equipe que era detentora da

posse.



ARTIGO 182 ARBITRAGEM

1- A arbitragem do campeonato sera realizada por darbitros contratados (GRUPO ART) pela comissao
organizadora.

2- A arbitragem é soberana no decorrer da partida e qualquer decisdo devera ser cumprida.

3- A competicdo serd regida integralmente pelas regras oficiais da modalidade e pelo presente
regulamento. As disposicdes que forem conflitantes, entre as regras oficiais da modalidade e este

regulamento, deverdo ser decididas pela comissdo organizadora/disciplinar.

ARTIGO 192 DAS DISPOSIGOES FINAIS

1- Qualquer jogo, em virtude de mau tempo ou por motivo de forca maior, podera ser adiado ou
suspenso pelo Arbitro designado, obedecendo ao que estabelece o Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva
(CBID) de acordo com o representante do jogo. Fica definido que qualquer partida adiada sera reposta
apos reunido com as equipes envolvidas e decisdo conjunta.

2- E de competéncia da Comissdo Organizadora/disciplinar interpretar este regulamento, zelar pela sua
execucdo e resolver os casos omissos no mesmo tendo como principio a razoabilidade nas referidas
tomadas de decisdo.

3-Semanalmente serdo emitidas notas oficiais, divulgando informag¢des da rodada e enviados nos grupos
dos representantes, através da empresa Penna Eventos Esportivos,sobre responsabilidade do professor

Adauto Penna Junior.

Artigo 202 ESPECIFICAGOES REFERENTE A PANDEMIA

1- Fica estabelecido a obrigatoriedade do cumprimento dos Protocolos de Seguranca do Retorno das
Atividades do Clube, enquanto perdurar a Pandemia.

2-Todos os participantes/atletas inscritos neste campeonato devem ter conhecimento das normas

previstas no protocolo de seguranca.

Divinépolis,04 de margo de 2022

JOAO RENATO SOUZA CINTRA ADAUTO PENNA JUNIOR
DIRETOR DE ESPORTES PENNA EVENTOS ESPORTIVOS



